Matemaética - Grupo G - Gabarito

12 QUESTAO: (2,0 pontos) Avaliador Revisor

A comisséo recebida mensalmente por um vendedor € igual a 10% de seu salario-base. Em determinado
més, foram acrescidos R$ 120,00 & comissédo do vendedor. Dessa forma, o valor total da comisséo passou a ser
igual a 25% de seu salario-base.

Determine, a partir das informag6es, o salario-base desse vendedor.

Célculos e respostas:

Sejam S, o salario-base do vendedor, C a comissao inicial e C, a comisséo apés o acréscimo.

Assim,
10
Ci= 5 Sv G2 =Ci+120
e
25
C,=—S
2 100 °
Logo,
105410025 . g =12
100 100 100
- s,= 120 x100 - S, =800
15

Portanto, o salario-base é igual a R$ 800,00.
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22 QUESTAO: (2,0 pontos) Avaliador Revisor

Considere P e Q os pontos de intersecdo da reta de equagdo 2y — x =2 com 0s eixos coordenados
X ey, respectivamente.

a) Determine as coordenadas dos pontos P e Q.

b) Determine a equagéo da circunferéncia que tem o segmento PQ como diametro.

Célculos e respostas:

a) Intersecdo com o eixo Xx: 20 - x =2 & x=-=-2

Ponto P = (- 2,0)
Interse¢do com o eixo y: 2y-0=2 o y=1

Ponto Q = (0,1)

b) Como o segmento PQ é um didmetro, seu ponto médio sera o centro da circunferéncia.
Assim,

_[02+0 0+10 O

= T

11
(¢3]

& Po=y(1-0f +(0-(2))

Logo, a equacdo da circunferéncia é

2 f _ovsd
(x+1) +E}/—%H :E;ﬁ

ou

|
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oo,

(x+1)° +§/ —%
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3 QUESTAOZ (2,0 pontos) Avaliador Revisor

Em um jogo de dardos, a probabilidade de um jogador acertar o alvo é % .

Determine a probabilidade de, ao lancar o dardo trés vezes, o jogador acertar o alvo pelo menos duas
vezes.

Célculos e respostas:

Probabilidade de acertar duas vezes:

Probabilidade de acertar trés vezes:

1 1
XX ==
3 27

Wk
W

Logo, a probabilidade de acertar pelo menos duas vezes é:

2. 1 7
— 4+ = .,
9 27 27
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42 QUESTAO: (2,0 pontos) Avaliador Revisor

* .
Resolva, em R,, o sistema

095, 30100, 55

Yogx + fogy =0

Célculos e respostas:

log g%l +
ol yQd 01 vJ X
log +=p=log_ -+ - =
2B 2H” T yHx A I092 log %
1 1y
IO IO o IO — : — +Z :1
gB? gﬂx %x X 2
logx +logy =0 = logxy =0 < xy =1
Dl+X:1
X2
Assim,% O E+ —1= 1
0 X 2X
Xy =1-y=}\k
Dai,
3

So-le x=%0 % %
2x

A solucéo do sistema é x :g e y= %
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52 QUESTAO: (2,0 pontos) Avaliador Revisor

Na producéo de determinado produto, usa-se uma quantidade x de matéria-prima, para produzir y unidades
do produto, ao custo final z.
Quando x = 4, as variaveis X, y e z satisfazem as seguintes relacdes:
Z2=zy+4 e y2— 4y +4 =X

a) Determine o valor de z, quando x = 100.

b) Determine uma expresséo para z, em fungéo, apenas de x.

Célculos e respostas:

a) Vy’-4y +4=x e y -4y+4=100 - (y—-2)? =100 o y —2=%10
- y=12 ou y=-8

Como y é quantidade, escolhemosy = 12.
Também, z2=y +4=16 0 =z =4 U z =4
b) (y?—4y+4)=x o (y—-22 =X o y=2%.x

Como x =24 e y épositvo,

y:2+\/§

Também, 2=y +4 [0 22=6+x 0 z =42 6 +/x

Como z>0, z = V6++x




